&) LA FERME PARLANTE

écouvre lo nom et les cris des animaux

- PALAIS PRINCESSE - ABRICK

—
alais a construire. En fout 59 accessoires dont 0276 = 0283
un cheval avec son carrosse. Dés 18 mols. P'TIT ZINZIN LA FERME PARLANTE
2 ‘\ Un robot tout mignon pour découvrir les mots, Un jeu électronigue multifonctions pour apprendre &
> 7 la phonétique, s'initier a l'apprentissage reconnaitre le nom des animaux, en compagnie da

y de I'heure et &couter de la musique. Caroting, la Carotte magique super beep. 3 modes de

P, Dés 3 ans. 2 piles LRé fournies \ jeux : Ecouter les voyelles et les mots, reconnaitre les

/ \ rimes, répondre a un quizz Interactif pour découvrir

las cris des animaux. Dés 2 ans. 3 piles LRé.

PRESS N’ GO SUPER
, CASCADES

Grdce au lanceur, &jecte « Tristan as

du volant » vers le tremplin ou y 0323
i les pneus pour faire de . TRICYCLE
super cascades. Une e | BABY TRICO
voiture de course " Avec panier a l'avant.
électronique. 2 piles Dim. : 55X 42 x 47 cm.
LRO3 fournies.

De 12 & 36 mois.

Dées1an.

o3n

¥% MoTO DUCATI
| Moto de ville avec
2 carroseries at
2 roues différente.
Das 2 ans. 3 piles AA.
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SET PETIT DEJEUNER

Deviens un chef professionnel avec ce set
2 d jeu es

POUPON NOIR ;
Poupée parlante de 40 cm. Vatemeants 0440 = © L
assortis. Piles incluses. Das 18 mais. BABY NURSE BEBE:

D’AMOUR
Un poupon ethnique de 32 cm
avec corps souple. Dés 2 ans..
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Choixn°2:.............. ceveeee DESIGNOTION 1.

le chioix 2 ne sera pris en comple que si ke choix 1 est indisponible

. PRINCESS CORALIE
Pour &tre la plus belle.
Dés 5ans.

! 0470
MINNIE

CHAISE

HAUTE

Hauteur 69 cm.

' Pour poupon jusqul
42 cm. Poupée non PRINCESSE
incluse. A partir «LORETTE»
Robe de Princesse
réalisée en polyaster,
agrémentée
d'organza et

velours . Avec sarre-
teéte. 3/5 ans.

BARBIE SIRENE COULEURS

Siréne magique qui se colorent de la “'.H‘
- tate jusgu'a la pointe de sa nageoire au B

contact de I'eau frafche. Dés 3 ans.

Tl 0620 =
t!'ElIB?I"E TRACTEUR CLAAS AVEC

COFFRET PRESS & LAUNCH FOURCHE ET REMORQUE
Le volant permet le lancement Avec fourche et remorque. Dés 3 ans.
de 4 voitures dragster. 2 piles Rcveay %
AAincluses. Dés 3 ans.
0796
\ EDUCA TOUCH JUNIOR :
L'ALPHABET
Une nouvelle génération de jeux &ducatifs.

' Pour apprendre les concepts éducatifs de
/ base de fagon autonome. De 3 @ 6 ans.

BOITE DE 60 FEUTRES

CRAYOLA '
Feutres lavables, feutres & pointe LIVRE MARIONNETTE
spéciale, feutres pour fenétres Jazzy est un singe malicieux qui foit des

et pochoirs. Dés 3 ans . blagues aux autres animaux de la jungle.
Mets ta main dans sa téte marionnette
pour donner de la vie aux histolres !

10 pages illustrées. 32x27 cm. Das 3 ans.
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